HALAT CEKME YARISI OYUN KURALLARI
GIRIS

Halat ¢ekme yarislari tespit edilebilen en eski tarih olarak Osmanli imparatorlugu déneminde
askerlerin kuvvet kazanmasi, adeta kuvvet 6l¢iim testi gibi dayaniklilik ile kol kuvveti amagh
olarak yapilmis sonralar1 yine aym sekilde askerlerce, yetiskin, gen¢ ve sonralari da
cocuklarca oyun haline yani yarigma haline donistiiriilmiis ve giiniimiizde de yarigmalari
yapilmaktadir. Ancak her oyunda oldugu gibi bu oyunda maalesef unutulur konuma gelmistir.
Oysa okullarda, derslerde sokakta veya her tiirlii festivallerde de ¢okg¢a oynanir durumda
goriiliir. Halat c¢ekme yaris1 yapilirken zamanimizda az yapilir ve yasanir haldedir.
Federasyonun yaptig1 derleme calismalari sonucu bu 6zel kuvvet ve yetenek hatta taktik
isteyen yarismayr tekrar glindeme tasiyarak Oziinii degistirmeden yarigsma kurallari ile
donatarak tekrar yasanir ve yasatilir hale getirmistir.

Gurupla yapilan yarismada kuvvetlerin birlesimi ile rakibi tarafsiz alandan baglayarak orta
cizgi (burasi sinirdir) gecirip kendi sahasina getirmektir. Rakip oyuncularin tamamini kendi
sahasina kadar tasityabilmektir. Zorluk derecesi yiiksektir, tamamen kuvvetlerin yarigmasi
olarak adlandirilabilir, olduk¢a heyecanlhidir. Seyredenlerce yiiksek tempolu olarak
desteklenmektedir. Bu da oyuna heyecan, zevk ve gii¢ katmaktadir. Her yasta kisilerce halat
cekme yaris1 yapilabilir ancak yarismacilarin dagilimi dengeli olmalidir. Dengeli dagilim
yapildiginda ¢ok ¢ekismeli bir yarigsmaya tanik olmamak igten degildir.

BIRINCI BOLUM

TESISLER VE DONANIM

1.0yun sahas1 olgiileri

Kiigtikler kategorisi: 12,50. mt Halatin Uzunlugu
Yildizlar kategorisi: 22,50. mt Halatin Uzunlugu
Gengler kategorisi: 22,50. mt Halatin Uzunlugu

Oyun alani1 dikdortgen diiz bir zemin olup bu zemin parke, beton, sentetik, toprak ve ¢im
seklinde bir alandir. Takimlar kiigiiklerde (kiz-erkek) 15 oyuncudan olusur.3 turlu(set) olarak
yaris yapilacagindan bir turda (sette)bir takimin 5 oyuncusu yarigir. Bir sette oyuncu orani ise
3 erkek+2 kiz olacaktir. Daha fazlasina ve eksigine izin verilmez. Yildizlar ve Gengler
kategorisinde takimlar kiz ve erkek olarak ayr1 olarak olusturulur ve takimlarin oyuncu sayisi
30 kisiden olusur, bir sette 10 oyucu yarigir ve toplam 3 set oynanir. Bir setin yarigsma siiresi 5
dakikadir, bu siire i¢cinde rakibini orta ¢izgiye veya kendi tarafsiz saha ¢izgisine ¢ekememis
takimlarin setleri berabere sonuclanmis sayilir ve puanlari olarak 0 (sifir) olarak biter. Rakip
takimin ilk oyuncusunun ayagini orta ¢izgiye kadar ¢eken takim 1 puan, kendi tarafsiz saha
cizgisine ¢ekmis olan takimlar bunun karsiliginda 2 (iki)puan alirlar.

Yarigma bir baslatma (bashakem) hakemi, 2 halat kontrol (¢izgi) hakemi, bir siire hakemi ve
bir yazi hakemi olmak {izere 5 hakemle yiiriitiiliir. Takimlarin ile hakemlerin duracag: yerler
asagida saha da belirlenen sekilde olur. Yarigma bashakemin diidiigii ile baslar ve slire hakemi
saati ¢alistirir ve 5 dakikalik siire doldugunda diidiikle siirenin bitimini bildirir. Halat kontrol
(cizgi)hakemleri yarigma aninda oyuncularin oyun alami disina c¢ikip cikmadiklarimi ve
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yarisma kurallaria dikkat edip etmediklerine bakar. Yazi hakemi ise set sonuglarini dolayisi
ile mag¢ sonunda magin kazanan takimi kayit altina alir v e hakemlere imzalatir.
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Oyun sahasinin yiizeyi:

Spor Salonlarinda: Oyun sahasi parke ya da tahtadan olusur. Ayrica tartan zeminde uygundur.



Oyun sahasi: Cim, toprak zemin ya da betondan da olabilir. Zemin piiriizsiiz ve diizgiin
olmalidir. Resmi miisabakalar ¢im ya da parke, sentetik ve tartan zeminlerde yapilabilir.

Oyun alanindaki gizgiler:
Cizgiler 5cm kalinli§inda zeminin zit renginde, zemin genelde agik renkte olmalidir.
Bolgeler ve sahalar:

Oyuncu Bekleme Sahasi: Uzun kenar ¢izgisinden kiiciikler i¢in 2 mt, y1ldiz ve gencler i¢in 2,5
mt uzaklikta ¢izilecek ve 1 mt genislikte kiiclikler icin 10 mt, yildiz ve gengler i¢in 12,5 mt
uzunlugunda dikdortgen bir alanda yarigacak oyuncular bekler. Yarigmasi biten oyuncular ise
alanin kisa kenar ¢izgilerine 2-2,5 mt uzaklikta belirlenen ¢izgi gerisinde beklerler. Yarisma
alan1 kategorilere gore uzunluk temel olmak kaydiyla 1,5 mt genislikte olan alandir. Hig bir
oyucu bu alan disinda yarisamaz.

Ist: En diisiik 1s1 10° C nin (50° F) altinda olmamalidir. COSKF Resmi Miisabakalarinda
maksimum 1s1 25° C den (77° F) daha yiiksek ve minimum 1s116° C den (61° F) daha diisiik
olmamalidir.

Aydinlatma: COSKF Resmi Miisabakalarinda aydinlatma, oyun sahasi yiizeyinden 1 m
yiikseklikte 6l¢iilmek sartiyla, 1000 ile 1500 lux arasinda olmalidir.

2-Halatin Ebatlar:

Halatin ¢api kiiciikler kategorisinde 3 cm, yildiz ve gencler kategorisinde ise
5 cm olacaktir. Daha alt ve iist dl¢giilerde olamaz. COSKF nin belirlemis oldugu bu olgiiler
disinda yarisma yapilmasina izin verilmez. Halat uzunlugu 12,5 mt ve 22,5 mt dlculerindedir.

BOLUM iKi
TAKIMLAR

a. Takim olusumu: Takimlar kiiglikler kategorisinde 15 oyuncudan olusur. Kiigiikler
kategorisinde takim kadrosu mutlaka 3 kiz,12 erkek; yildiz ve gencler kategorisinde ise kizlar
ve erkekler ayr1 ayr1 olmak tizere takimlar 30 kisiden olusur. Yarigsmaya baglamak i¢in oyuncu
listesi mutlak kiictikler kategorisinde 3 kiz, 12 erkek seklinde olacaktir. Bu oran yok ise takim
sahaya eksik cikar.

b. Takimin yerlesimi: Oyuncular yarisma alani i¢inde ve halat basinda olmak {izere
siralanirlar. Halat orta noktasinda isaretli olan yerinden olmak {izere tam orta ¢izgi iizerinde
yerde olacaktir. Her set baslangicinda halat yerde olacaktir.

c. Malzemeler: Sort, tisort seklinde forma, tabani diiz spor ayakkabisindan olusur. Taban1 diiz
spor ayakkabisinin disinda kiyafet kullanilamaz.



d. Malzeme degisiklikleri: Rakip oyuncularin formalar1 farkli olmalidir. Eger renkler ayni ise
cizgileri farkli olacak sekilde olan forma kullanilabilinir.

e. Yasaklanmig esyalar: Saat, yiiziik, kiipe ve kiinye gibi takilar(metal takilar) dahil olmak
iizere taktirllmaz. Ancak sakatlanmalara kars1 dizlikler, dirseklikler ve bileklikler takilabilir.

f. Oyun Liderleri

1.Kaptan: Her takimin mutlaka bir kaptani olur. Takim kaptan1 kaptanlik bandini sag bilegine
takarak belirgin hale gelir.

2.0yun Lideri: Oyun lideri, takimin ¢alistiricilik gorevini listlenen oyun uzmanidir. Takimin
teknik, taktik, devam ve dayanikliligindan (Kondiisyon) sorumlu kisidir. Karsilasmada takimi
Oyun Lideri kurar.

3.Yardimct Oyun Lideri: Yardimer oyun lideri ise Oyun Liderinin kendisine verdigi gorevler
ile ilgili verdigi gorevleri yapar.

BOLUM UC
OYUN DUZENI
1- Say1 Almak, Set ve Ma¢ Kazanmak

a.Say1 almak: Baglama yerine gelen oyuncular halati yerden alip bashakemin son kontroliinii
yapmasi ile ve yine bashakemin diidiigii ile yarismaya baglarlar. Her iki takim oyunculari
rakibini kendi sahasina verilen siire icinde ¢ekmeye calisirlar. Bir takim rakibini belirtilen
stirede tarafsiz alana ¢ekerek orta cizgiye ilk oyuncunun ayagini getirirse 1 sayi(bir puan),
kendi tarafindaki tarafsiz alan ¢izgisine getirirse 2 sayi(iki puan))almis olur. Belirtilen
stirelerde higbir takim rakibini ¢gekemez ise say1 alamaz(sifir puan).Cekisin dogru olabilmesi
icin; oyuncular yere oturamaz mutlak ayakta olup ayrica alanin yan ¢izgilerine ve onun disina
dogru ¢ekis yapamaz ancak kendi alaninin dip ¢izgisine dogru ¢ekme yapmak zorundadir.
Boylesi bir durum oldugunda bashakem tarafindan oyun durdurulur ilgili takim seti hiikmen
kaybetmis sayilir, rakibi 2 say1 (iki puan) kazanmig sayilir. Buradaki oyuncular1 kontrol
gorevi saha kontrol hakemlerine aittir. Takimlardan birinin oyuncularinin yerde oturarak rakip
takim1 ¢ekmeye ¢alismasi avantaj saglamasina izin verilemez. Bu durumda yanlis olarak
¢cekme yapan oyuncu veya takim i¢in kirmizi bayrag: ile isaret vererek bashakemin oyunu
durdurmasin1 saglayacaktir. Bu sekilde hatali yarigsma yapan takim hiikkmen 2-0 sayi
kaybedecektir. Her iki takiminda ayni hatayr yapmasi durumunda o set oynanmamis kabul
edilip, hi¢bir takim say1r ve puan almamis sayilir. Bagshakemin diidiigiinden once halat1 ve
rakibini ¢eken takim hatali ¢ekme yapmis sayilir ve o takim ihtar alir, boylesi bir durumda
cekme yeniden tekrarlanir. Ayni takim ikinci kez aynmi hatali ¢ekmeyi yaparsa 2 sayi
hiikmen(seti) kaybetmis sayilir. Bashakem; saha hakemlerinin beyaz bayragini da gordiikten
sonra baglama diidiiglinii calmas1 gereklidir. Takimlar kurallara uygun olarak halat1 tuttuklar
ve hazir olduklarinda saha hakemleri beyaz bayragini kaldirarak onay verecektir. Her takimin
tim oyunculart turlarin1 ayni kurallar i¢ine yiiriitiirler. Saat hakemi siireyi tutacak ve
bitiminde ise diidiikle sesli isaretini verecektir. Yazi1 hakemi sayiy1 (seti) kayit altina alarak
cetvele isleyecektir.

b.Set kazanmak: Her bir sette takimlar kurallarda belirtilen siirede c¢ekmeleri hatasiz
yaptiklarinda c¢ekis bolgelerine gore aldiklari sayr esas olmak kaydiyla da seti kazanmig
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sayilirlar. Her iki takimim hata yapmasi sonucu ise hicbir takim set kazanmis sayillmaz set
sonucu 0-0 olarak gergeklesir.

c.Ma¢ kazanmak: Halat ¢ekme yarisinda {i¢ turlu setlerde en ¢ok say1 ve seti alan takim mag1
da kazanmis sayilir. Oyun alam1 yan ¢izgileri disina dogru c¢ekisin gerceklesmesi veya
oyuncularin yere oturarak rakiplerini ¢ekmeye calismalari sonucu mag¢ berabere bitebilir.
Cekme aninda istem dis1 diisen bir oyuncu hemen ayaga kalkarak yarismasina devam etme
hakki vardir.

d.Magta hazir bulunmama ve eksik takim: Bir takim oyun saatinden 30 dakika Once
Bashakeme oyuncu listesini yazarak verir. Takim gelmemis ise ma¢ baslama saatinden 30
dakika sonrasina kadar beklenir. Maga baglanabilmesi i¢in 12 oyuncunun mutlaka sahada
hazir olmasit gereklidir.12 oyuncusu bulunmayan takim maga baslayamaz ve hiikkmen yenik
sayilir. 12 oyuncu ile ilgili oran kiigiiklerde 3+1 seklinde olmak zorundadir. Her sette 1 kiz
yer alacaktir. ( 3 erkek 1 kiz).Diger kategorilerde ise en az 21oyuncu bulunmasi zorunludur.
Oyun liderinin maca baglamadan 6nce verecegi listesinde isminin bulunmasi kaydi ile 1.set
bitimine kadar gelen oyuncular oyunda yer alir,1.set bittikten sonra gelen oyuncular oyunda
yer alamaz. Takimin gelmemesi durumunda hiikmen yenik sayilir. Ancak ulasim vb
sebeplerden dolay1 sorun yasayan takimin bashakeme bildirmesi ile 60 dakikaya kadar
beklenmesine hilkkmedebilir. Birinci sette yarigsmasi gereken bir oyuncu listede yazili oldugu
halde set bagladiktan sonra gelse dahi o sette diger setlerde yer alamaz, ancak diger setlerde
yarigacak oyuncular 1. set bitimine kadar gelmek kaydiyla yarisacaklar sette yer alabiliriler.

2.0yunun Yapist:

Kura: Mag programinda ismi ilk yazilan takima kurada oOncelik tercih hakki verilir, kura
kendine ¢ikan ev sahibi takim yarisma sirasini segme hakkini elde eder ve takimini o alana
yerlestirir.

Isinma devresi: Magin 30 dakika 6dncesinden baslayip mag saatine kadar olan siiredir.

Takimin baslangic dizilisi: Takimin baslangi¢ dizilisi setler siiresince devam eder. Yarisma
baslamadan oyun liderinin verdigi listedeki siralama yarigsma bitimine kadar degistirilemez.

Dizilis Hatalari: Dizilis Hatalarinda hakem oyun liderini ve oyuncuyu uyarir. Yarigsma
yapmasit durumunda oyun bashakemce durdurulur oyuncu elenmis sayilir ve set yeniden
baslar. Takimda bdylece o sette eksik olarak yarismak durumunda kalir. Dizilisleri de saha
hakemleri kontrol edecektir.

3. Oyundaki siire uygulamalari:

5 dakika kural

Oyuncu cocuklar kurallarda belirtilen bu siire zarfinda say1 ve set almalar1 i¢in ¢ekmelerini
tamamlamak zorundadir. Cekemeyen takim say1 ve sette kazanmamis sayilir.

BOLUM DORT
OYUN HAREKETLERI

1.0yunun Seyri



a. Oyundaki oyuncu: Kategorilere gore belirlenen oyun alanmin igine ¢izgiler dahildir.
Cizgiler ile alan i¢indeki oyuncu oyundaki oyuncudur. Bagshakemin diidiigii ile oyun baglar
yine bashakemin diidiigii ile de oyun durur. Saat hakeminin sesli isareti de oyunu durdurur
ancak yalnizca stire bitiminde sesli isaret verebilir.

b. Oyun dis1 oyuncu: Oyuncu ¢ocugun ayaginin tamami kategorilere gore belirlenen alan yan
cizgileri disina ¢ikmasi halinde oyun disi olmus kabul edilir. Ancak oyuncunun halat
cekerken( siiresi i¢cinde )kendi sahasinin dip ¢izgisi disina dogru gitmesi sonucunda ayaklarin
cikmasi kurallara uygun olarak degerlendirilir.

2.Halatla Oynama

a. Halat Tutuslar1: Halat alan i¢cinde ve yerden alinarak tutulur, tutma islemi tarafsiz saha
cizgisi siirini el ve ayak gegmeyecek sekilde sag eller 6nde olmak kaydiyla iki elle kavranir.
Halatin federasyonun belirlemis oldugu 6zellikleri tagimasi zorunludur.

b. Tutma Ozellikleri: Halat iki elle siki bir sekilde tutulmalidir ki ¢ekme aninda ellerin
boslugundan dolay1 yere diismemelidir. Oyuncular halat ¢ekimini siire bitimine kadar asla
birakamazlar, biraktiklar1 anda herhangi bir sakatlanmaya yol acarlarsa takim yarisin
tamamini hitkmen (6-0) kaybeder.

c. Halattaki oyuncu hatalari: Halat ¢ekme alaninda oyuncular bashakemin isareti olmadan
halat1 alamazlar alan oyuncu veya oyuncular uyar: alir. Halat sag eller 6nde olmak kaydiyla
iki elle siki bir sekilde tutulur. Cekme aninda oyuncu veya oyuncular yere oturamazlar. Yere
oturarak ¢ekme yapan takim oyuncusundan dolay: o takim o seti 2-0 kaybetmis sayilir. Istem
dis1 diisme yasamis oyuncu hemen ayaga kalkarak ¢ekmeye devam etmek zorundadir. Alanda
yapilacak bu hatalardan saha hakemleri sorumludur, olasi bir hatayr bashakeme kirmizi
bayrak ile bildirmek zorundadir.

3.Cikislar

a. Cikis Sirasi: Cikis siras1 Oyun Liderinin verdigi liste sirasina goredir. Bu siralama
kiiciiklerde 1’den 15°e kadar, yildiz ve genclerde ise 1’den 30’a kadar olmak zorundadir. Her
sette takimlar oyun liderinin verdigi sira esas olmak kaydiyla kiigliklerde 1.sette 1.2.3.4.5
numarali oyuncular 2.sette 6.7.8.9.10 numarali oyuncular 3.sette 11.12.13.14.15 numaral
oyuncular yarisir.  Yildiz ve genglerde ise 1l.sette 1.2.3.4.5.6.7.8.9.10, 2.sette
11.12.13.14.15.16.17.18.19.20, 3.sette 21.22.236.24.25.26.27.28.29.30 forma numaral
oyuncular yarisir.

b. Baslama Hakeminin komutu: Bagshakem sahanin tam orta ¢izgi hizasi iistiinde yer alir ve
saha hakemlerinin (takim oyuncular1 tam ve yerlesimi dogru ise) beyaz bayrag: ile halatin ilk
tutulusunda ki durumu denetler ve yaris1 diidiik ile baglatir.

c. Cekmenin Yapilmasi: Cekmeye baslamadan 6nce oyuncularin halat alaninda tam ve siral
olmasi, halatin dogru tutulmasi sonucunda ¢ekme baslatilir.

d. Cekme aninda yapilan hatalar: Baglama diidiigiinden 6nce ¢ekmeler ile ¢ekme alani1 yan
cizgileri disinda olmalar1 hatali durumdur.



e. Hatali Cikislar: Hatali ¢cekmenin yapilmasi durumunda yeniden ¢ekme yapilir, hatali gekme
yapan oyuncu veya oyuncularin takimai ihtar alir. Ayn1 hatanin tekrarlanmasi durumunda ilgili
takim o seti hitkmen kaybeder.

4.Hlcum oyuncusu:

a.Hiicum baslangici: Bashakemin isareti ile tiim oyuncular hiicum oyuncusu konumuna
gecerler. Kendilerine verilmis olan siirede ve alanda olmak kaydiyla rakibini kendi sahasina
kurallarda belirtilen sekilde ¢ekerler.

b. Hiicum alani: Kategorilerine gore belirlenen oyun alanimin i¢i alan ¢izgileri dahil hiicum
alanidir. Takimlar kendi alaninin bulundugu dip ¢izgisine dogru kurallarda belirtilen sekil ve
stirede rakip takimi ¢ekerler.

BOLUM BES
DURAKLAMALAR VE GECIKTIRMELER
1.Kurallara Uygun Oyun Duraklamalart:

a. Kurallara uygun duraklamalarin sayisi: Oyun Bashakemin diidiigii ile baslar tekrar didiikle
sona erer. Hakemlerin herhangi bir konuda tereddiit yasandigim1 gordiikleri an, istisnai
sakatlanmalar, oyun alani ile ilgili donanimlarda olabilecek olumsuzluklar vb. konulardaki
duraklamalar kurallara uygun duraklamalardir. Siireyi hakemler belirler. Set aralar1 (set arasi
degisimleri ve takimlarin ¢ikis yerine yerlesmeleri) bu kapsam disinda olup set ara siiresi 2
dakikadir. Mola uygulamasi yoktur.

b. Istisnai durum: Oyuncu degisikligi s6z konusu degildir, ¢iinkii yedek oyuncu uygulamasi
yoktur. Oyuncu c¢ocugun sakatlanmasi durumunda oyunun durma esasina bakilmaksizin
hakem oyunu durdur sakatlanan oyuncu 3 dakika kadar beklenir bu siirede iyilesirse
yarigsmaya devam eder yoksa takim sete eksik oyuncu ile devam etmek zorundadir. Boylesi
bir durumda siire yeniden baglatilir.

c. Oyundan c¢ikarma veya diskalifiye: Oyundan ¢esitli sebeplerden dolayr ¢ikarma ve
diskalifiye nedeni ile degisiklik yapilamaz. Yerine yeni oyuncu ¢ocuk alinamaz. Takim 1 kisi
eksik devam eder.

2. Oyunu Geciktirmeler

a. Geciktirme Tirleri: Bir takimin oyunu yeniden baslamasini engelleme, baslama saatini
geciktirme, zamaninda sahada olmama gibi durumlar kurallara uygun olmayan geciktirme
durumudur.

b. Geciktirme yaptirimlari:

1. Uyari ve geciktirme ihtar1 takima ait yaptirimlardir ve tiim mag i¢in gegerlidir.

2. Biitiin geciktirme yaptirimlari miisabaka cetveline kaydedilir.



3.Bir takim mensubunun magtaki ilk geciktirme davramsi ‘GECIKTIRME UYARISI’ ayni
takimin diger bir mensubunun ayn1 magtaki geciktirme hareketleri hatali davranis teskil eder
‘GECIKTIRME IHTARI’ uygulanir.

1. Istisnai Oyun Duraklamalar1

a. Sakatlanma: Sakatlanmis bir oyuncu var ise bu oyuncuya 3 dakikalik bir iyilesme siiresi
taninir, ancak bir magta ayni1 oyucuya bu hak birden fazla verilmez. Oyuncu bu siire icerisinde
iyilesmez ise takim bir eksikle yarigsmaya kaldig1 yerden devam eder.

b. Harici miidahale: Oyun esnasinda herhangi bir harici miidahale veya saha ihlali olursa oyun
durdurulur ve yarisma tekrarlatilir.

BOLUM ALTI

KATILANLARIN DAVRANISLARI

1.Davranis Kosullar

Oyun ilkesine uygun davranis:

1. Oyuna katilanlar resmi oyun kurallarin1 bilmek ve onlara uymak zorundadirlar.

2. Oyuna katilanlar, oyun ilkesine yakisir bir sekilde, hakemlerin kararlarini tartismaksizin
kabul etmek zorundadirlar.

3. Takimlar herhangi bir anlasilmayan durumda yalniz oyundaki kaptan vasitasiyla aciklama
isteginde bulunabilirler.

4. Oyuna katilanlar hakemlerin kararlarini1 etkilemek veya kendi takimlarinin yaptig1 hatalar
gizlemek amacina yonelik tutum ve hareketlerden sakinilmalidir.

a. DUrlst oyunculuk.

1. Oyuna katilanlar, diiriist oyunculuk anlayis1 igerisinde sadece hakemlere kars1 degil, ayni
zamanda diger gorevlilere, rakiplerine, takim arkadaglarina ve seyircilere kars1 da nazik ve
saygili davranmalidirlar.

2. Mag esnasinda takim mensuplariin kendi aralarinda konusmalarina izin verilir. Ancak bu
konusmalarda nazik ve saygi 6l¢iisiinde olmak zorundadirlar.

2.Hatali Davranis ve Yaptirimlari

a. Onleyici hareketler: Yarigma ve oyun anmnda olabilecek ve oyunu akigmi direk
ilgilendirmeyecek davranislar olur daha sonra biiylik hatalara meydan vermemek igin
hakemlerce kiigiik uyarilarin yapilmasidir. Bu davranisin herhangi bir yaptirimi s6z konusu
degildir. Olusabilecek hatalarin 6nlenmesine yonelik Onleyici hareket Ozelliklerini kapsar.
Oyun lideri, takim kaptani veya gerekirse takim yoneticisi olmak kaydiyla uyarilar yapilabilir.
Burada oOncelikle sorumluluk bashakeme aittir. Yaptirimlara yol agan hatali davranislar:
Takim mensuplarindan birinin resmi gorevlilere, rakiplerine, takim arkadaslarina veya
seyircilere yonelik hatali davranisi, hatanin ciddiyetine gore ii¢ ayr1 kategoride siniflandirilir.
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1. Kaba davranis: Nezaket, terbiye ve ahlak prensiplerine aykir1 her tiir hareket veya
asagilayici ifadeler,

3. Saldirgan davranis: Itibar diisiiriicii veya hakaret edici sdzler veya hareketler,
2. Tecaviizkar davranis: Fiili fiziksel saldir1 veya saldiri, saldirgan ya da tehditkar davranislar

b. Yaptirnm tablosu: Bashakemin kararina goére ve hatanin ciddiyeti ile baglh olarak,
uygulanacak ve miisabaka cetveline kaydedilecek yaptirimlar: ihtar, oyundan ¢ikarma ve
diskalifiyedir.

1.ihtar: Magta takimin herhangi bir oyuncusunun ilk kaba davranis1 miisabaka cetveline kayit
edilir. Ikinci ihtarin alinmasi durumunda ise alinan sette elenmis sayilir.

2.0yundan ¢ikarma: Oyundan ¢ikarma yaptirimi uygulanan bir takim oyuncusu setin geri
kalan kisminda oynayamaz. Bagka bir sonu¢ olmaksizin takim oyunculari ile olmamak
kaydiyla salonun ilgili boliimiinde oturmasi gerekir. Takim mensubunun (oyun lideri, takim
idarecisi) bu tlir davranis tekrarinda da yaptirim, oyundan ¢ikarma seklinde uygulanir ilgili
takim mensubu sahay1 terk eder. Oyundan ¢ikarilan bir oyun lideri sete miidahale etme
hakkini kaybeder ve oyun sahasini terk eder.

3.Diskalifiye: Diskalifiye yaptirimi uygulanan bir takim mensubu, magin geri kalan kisminda
bir baska sonu¢ olmaksizin, Miisabaka Kontrol Alani’ni terk etmek zorundadir. Fiziksel
saldiri, tehditkar kaba ve fiili davranis iceren durumlarda bir baska sonu¢ olmaksizin,
diskalifiye yaptirimi uygulanir. Bu tiir eylemi yapan takim mensubu ise higbir sonuca
bakilmaksizin diskalifiye yaptirimi uygulanir ve rapor diizenlenerek ilgili ceza kuruluna sevk
edilir.

d. Yaptirimlarin Uygulanmasi: Tiim hatali davranis yaptirimlar: bireysel yaptirimlardir, biitiin
mag¢ i¢in gegerlidirler ve miisabaka cetveline kaydedilirler. Ayn1 takim mensubunun ayni
magctaki hatali davranis tekrari, artirilarak cezalandirilir (takim mensubuna birbirini izleyen
her hatasi i¢in daha agir bir yaptirim uygulanir).Saldirgan davranis ve tecaviizkar davranistan
kaynaklanan oyundan c¢ikarma ya da diskalifiye icin daha Once bir yaptirim uygulanmis
olmas1 gerekmez. Bu yaptirimlarin uygulanmasindaki esaslar Federasyon ceza kurulu
tarafindan 1lgili kanunlar c¢ergevesinde hazirlanan ceza yonetmeligi ve talimatlar
dogrultusunda ilgili kurul tarafindan uygulanir.

e. Set oncesi ve Set Arasinda Hatali Davranislar: Setlerden once veya setler arasinda meydana

gelen herhangi bir hatali davranis (yaptirim tablosundaki cezalar) uyarinca degerlendirilir ve
yaptirimlar bir sonraki sette uygulanir

YAPTIRIM KARARLARI
UYARI :S0zI0 , kart yok

IHTAR :Sar1 kart

OYUNDAN GIKARMA :Kirmizi kart

DiSKALIFIYE :Sar1 + kirmiz1 kart (birlikte)



Kaynak: Cocuk Oyunlar: ve Spor Kuliipleri Federasyonu

[zmir Kent Rehberi www.izmirde.biz olarak basarilar Dileriz.
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